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Presentacion

esde el ICIEC-UEPC hace mas de una década ofrecemos propuestas de

formacién docente que abordan diferentes aspectos de la relacién entre

el trabajo pedagdgico escolar y las TIC. Nos referimos a cursos y talleres
desarrollados a lo largo y ancho de la provincia, en los que nos hemos propuesto
tematizar, profundizar y reflexionar junto a companeras y companeros docentes
sobre las redefiniciones del lugar de la escuela y nuestro trabajo en la sociedad de la
informacion; el uso pedagdgico de distintos dispositivos tecnoldgicos y de variados
lenguajes con los que estos nos permiten interactuar; la alfabetizacion digital como
horizonte y su relacién con la inclusién social y la construccién de ciudadania; el
abordaje del pensamientos computacional y otros desarrollos basicos del campo de
las ciencias de la computacién en las escuelas, entre otros tdpicos de relevancia.

En este 2020, ano peculiar que nos toca transitar y que seguramente serd recordado
como el “ano de la pandemia”, las tecnologias digitales se transformaron en un asunto
neurdlgico para sostener la continuidad del trabajo pedagdgico en todas las escalas
del sistema educativo. Ello es asi tanto en lo referido a procesos comunicacionales con
nuestras y nuestros estudiantes y sus familias como en la revision y reinvencion de las
estrategias didacticas. Junto al acceso a la conectividad y a dispositivos tecnoldgicos,
es sobre herramientas y recursos presentes en el mundo digital que se dirime
actualmente una parte significativa de las formas asumidas por las propuestas de
ensenanza y la atencidn al derecho de aprender de nuestras infancias y juventudes.

En este marco, haciendo pie en los saberes y experiencias acumuladas, desde el ICIEC-
UEPC nos embarcamos en la produccion de este material que ofrece orientaciones
pedagdgicas y técnicas claves para el uso de tecnologias digitales en las propuestas de
ensenanza. Por ello, consideramos esta produccion como un modo mas de acompanar
el trabajo cotidiano que realizan las companeras y los companeros docentes con sus
estudiantes en la actual coyuntura y mas alla de ella también.

“Tecnologias digitales y lenguajes: criterios y recomendaciones para construir
propuestas didacticas” se inscribe en la serie Cuadernos para la enseianza e
inaugura la subserie Tecnologias y Educacion, en la que esperamos congregar
materiales que, articulando perspectivas didacticas y experiencias docentes, acerquen
ideas, propuestas y/o ejemplos ligados a la integracidn de las TIC a la ensenanza en
la apuesta por contribuir a la construccion de aprendizajes relevantes y significativos
en las escuelas.

Gonzalo Gutierrez y Agustina Zamanillo

NAAAAAAN
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Introduccion

as y los docentes elaboramos habitualmente nuestras propues-

tas de ensenanza considerando diferentes realidades, de acuerdo

a las zonas, barrios y escuelas que habitamos y recorremos. Sabe-
mos que las propuestas de ensefanza que incluyen tecnologias digitales
contemplan estas condiciones y son justamente diversas: en algunos
casos, permiten propuestas totalmente mediadas por TIC (aulas vir-
tuales y videollamadas, por ejemplo); en otros, las tecnologias son
usadas a los fines de disenar y construir algunos momentos de una
clase (procesador de texto, imagenes, archivos sonoros o videos de la
web); también las utilizamos como un canal que nos permite el envio
de informacion o actividades (correo electrénico o sistemas de men-
sajeria), entre otras posibilidades. De cualquier modo, sea cual sea el
nivel de articulacién con tecnologias digitales de nuestras propues-
tas de ensenanza, entendemos que incorporarlas es un desafio que
renovamos cotidianamente en nuestro trabajo.

En este material vamos a compartir criterios, pistas y recursos

para el trabajo con tecnologias digitales en nuestras clases. El mis-

mo se compone de cinco entregas, cada una focaliza en un tdpico

y puede leerse de manera auténoma o en conjunto con las demas:

la primera pone sobre la mesa un aspecto que, a partir de la enorme
expansion que han tenido las tecnologias digitales en las ultimas dos
décadas, ha cobrado una relevancia educativa ineludible, aunque tenga adn
escaso registro y tematizacion en las aulas: nos referimos al software libre y su rela-
cién con la ciudadania democratica. La segunda, la tercera y la cuarta entregas acercan
ideas y sugieren modos de trabajo con diferentes lenguajes que, si bien anteceden
a las tecnologias digitales, han encontrado en las mismas una expansion inédita. En
cada una de ellas, presentamos ideas para el trabajo con uno de esos lenguajes: sono-
ro, audiovisual y fotografico, respectivamente, contemplando cuatro momentos. Sin
la intencidn de que sean pensados como pasos rigidos, estos momentos pueden ser
ordenadores para cada docente ya sea para crear o socializar algin producto con ese
lenguaje como para orientar a sus estudiantes a que lo hagan. Asi podran: 1) ordenar
y guionar las ideas; 2) conseguir recursos libres para desarrollar la propuesta; 3) grabar
y producir archivos y documentos; y 4) subirlos a plataformas virtuales (a la nube)
y, eventualmente, compartirlos en diferentes entornos y redes. Finalmente, la Ultima
entrega aborda, a modo de reflexiones finales, problemdticas y desafios vinculados a
la ciudadania digital de docentes y estudiantes hoy.

Primera entrega  Segunda entrega ~ Tercera entrega Cuarta entrega
Tecnologias Lenguaje Lenguaje Lenguaje
digitales, sonoro audiovisual fotografico

software libre

y educacién Momentos:

1) Ordenar y guionar
2) Conseguir recursos
3) Grabar y producir
4) Subir y compartir
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Quinta entrega

Problematicas
y desafios
vinculados

a la ciudadania

digital



Con estas producciones esperamos brindar orientaciones para el trabajo de ensenar,
ya sea para construir materiales y recursos para nuestras clases como para proponer
actividades a nuestras y nuestros estudiantes, para acercarles devoluciones que las
y los animen a sequir aprendiendo o para tematizar con ellas y ellos contenido trans-
versal sobre tecnologias digitales y lenguajes de manera integrada con contenidos
especificos de dreas o espacios curriculares.

Esperamos que este material les sea de utilidad. jBienvenidas y bienvenidos!

Software libre v i rlvatlvo

Esta primera entrega del material tiene como objetivo compartir ideas generales que
nos sirven de encuadre para el trabajo con tecnologias digitales, ya sea a través de
dispositivos maéviles como de computadoras de escritorio. Nos moviliza la necesidad
de promover procesos educativos que contemplen las complejidades de los entornos
digitales contemporaneos y lo que entendemos constituye uno de los principales de-
safios: que las herramientas tecnoldgicas que integremos en nuestras practicas nos
permitan avanzar en la democratizacion al acceso al conocimiento y en la construccion
y el ejercicio de una ciudadania con mas derechos v libertades, tanto para nuestras y
nuestros estudiantes como para nosotras y nosotros como personas adultas. Por eso
hemos querido en este primer nimero, como marco general, trabajar sobre lo que
significa el software libre y su importancia para y en la educacion.

En primer lugar, nos proponemos socializar algunas claves para entender el complejo
mundo de los entornos digitales. Especificamente, nos preguntamos: ;cémo funcio-
nan los programas y aplicaciones que utilizamos habitualmente, considerando el tipo
de software que utilizan?, ;qué significa que sea libre o privativo? Intentamos mostrar
ventajas y desventajas de estos diferentes tipos de software, asi como mencionar al-
gunos programas y aplicaciones de software libre de uso comun entre docentes. ;Por
qué entendemos que esto es importante para las y los docentes?

Luego, compartimos algunos casos que pueden constituirse en buenos analizadores
de las formas en que las tecnologias pueden transformar, y lo hacen de hecho, nues-
tra vida cotidiana. Entendemos que discutirlos entre docentes y con las y los estu-
diantes es una tarea que resulta fundamental en estos tiempos.

Subserie Tecnologias y Educaciéon W) ICIEC-UEPC|7



Finalmente, recuperamos los trabajos ya publicados por el ICIEC-UEPC en torno a la
temdtica de tecnologias digitales en educacién y los mencionamos aqui, con sus co-
rrespondientes enlaces de descarga. Todos estos trabajos permiten dar cuenta de una
trayectoria sostenida en el tiempo, siempre con el objetivo de acompanar la tarea de

ensenar.

En esta entrega trataremos de responder esas preguntas anteriores, propondremos
posibles modos de trabajo con programas y aplicaciones y compartiremos ideas a las
que podamos recurrir al momento de armar propuestas de ensenanza en torno al con-
cepto de una ciudadania (digital) plena.

Sobre licencias libres y Creative Commons

Cuando producimos materiales didacticos como docentes o cuando les pedimos a las y los estudiantes
que realicen alguna produccion en la escuela, es probable que utilicemos recursos que encontramos en
Internet. Esto sin dudas potencia y enriquece el trabajo de ensenar. No obstante, no
siempre es posible utilizar cualquier material ni de cualquier manera. Es importante
prestar atencion a las licencias que tiene cada archivo que utilizamos (ya sea de una
cancion, un texto escrito, una fotografia o un video, por mencionar solo algunas).
Para saber mas sobre licencias, permisos y, en particular, sobre Creative Commons,
las y los invitamos a visitar una publicacion que realizamos en el sitio web Conectate
del ICIEC-UEPC, titulada “Democratizar r ntenidos libres: 6 se tr.

y como hacerlo”. En la presente cartilla haremos referencia en varias ocasiones a la
cuestion de los derechos y de las licencias. Siempre que esto ocurra, invitaremos a
la consulta de este material.

CREATIVE =
COMMONS
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https://www.uepc.org.ar/conectate/wp-content/uploads/2020/10/Iciec-TIC-00-ok-1.pdf

Nos interesa, entonces, conocer cdmo funcionan las computadoras y los programas y
aplicaciones que operamos en ellas. Esto nos permite saber un poco mas sobre esas
maquinas con las que interactuamos de manera constante y cotidiana.

Hay un aspecto fundamental que es comun a todos los dispositivos con cierto nivel
de automatizacion: el software. Por lo general, es identificado como la parte “blanda”
de una computadora, basicamente es el lenguaje que utiliza para procesar nuestros
pedidos y requerimientos. Se trata de una serie de elementos intangibles que dan y
ejecutan érdenes para que funcionen los dispositivos informaticos.

X IMPORTANTE

Estas cuestiones resultan relevantes para nuestra tarea docente: preguntarnos cémo esta
echo el programa que usamos, qué hacen las aplicaciones con los datos v la informacion
hecho el hacen las apl los datos y la inf
que se entrega cada vez que aceptamos “Términos y condiciones”, quiénes recopilan y con
qué finalidad esos datos. Estos, entre otros, probablemente sean contenidos y aprendizajes
que comenzaremos a trabajar en las escuelas. La Resolucion 343/18 del Consejo Federal
de Educacion, que establece los Nucleos de Aprendizaje Prioritarios de educacion digital,
programacion y robética, que presentamos al final, nos invita a comenzar a pensar estos

contenidos.
OK

Sin embargo, no se trata de que todas y todos nos transformemos en programado-
ras, programadores, desarrolladoras y desarrolladores, pero si de que empecemos a
conocer algunas de estas cuestiones, interrogarnos, explorarlas y comenzar a res-
guardar nuestras libertades. Parafraseando a Nicholas Burbules y Thomas Callister
(h) (2001), podemos senalar que el software es una cuestion que ha llegado a nues-
tras vidas con sus problemas, desafios y oportunidades y de la que dificilmente esca-
pemos: podemos operar con él de forma mas consciente e incluso, en tanto docentes,
incorporarlo como contenido en nuestras propuestas de ensenanza o adoptar posi-
ciones de distancia y reserva.

Nuestra invitacion es a comenzar juntas y juntos este recorrido hacia la construccion
de iniciativas y experiencias que nos permitan apropiarnos cada vez mas de las tec-
nologias que usamos a diario.

Subserie Tecnologias y Educacién ») ICIEC-UEPC |9



a lo estamos haciendo.

sSoftware libre?

$Qué programas y aplicaciones de software libre utilizamos en la cotidianeidad, para
la escuela o fuera de ella? Seguramente recurrimos a procesadores de texto, navega-
dores de Internet, reproductores de sonido y video, cdmaras, editores de imagenes,
sistemas de mensajeria sincrénica y asincrénica, etc. La diversidad y cantidad de recur-
sos que usamos habitualmente es variable y diferente seguin nuestras posibilidades y
necesidades. Probablemente para navegar por Internet hayamos utilizado, por ejem-
plo, Firefox, entre otros programas disponibles; para escuchar musica o ver peliculas
y series en la computadora, VLC; para editar sonido, Audacity; y es muy probable que
el sistema operativo de telefonia mévil que permite que nuestro celular funcione sea
Android. Ahora bien, stienen algo en comun todos estos programas que hemos men-
cionado?

Lo que tienen en comun estos y otros programas es que son abiertos y/o libres, ;pero

qué significa eso?, ;por qué es importante conocer sobre tecnologias digitales y

software libre? En algunos casos, nosotros podemos elegir y priorizar cuales FIR

utilizar; en otros, quiza esta pregunta no haya sido relevante hasta aqui. EFOX
En este punto nos queremos detener, porque seguramente estamos utili-
zando software abiertos y/o libre a diario como resultado de una eleccidn

(por sus caracteristicas), porque es el (Unico) programa o aplicacidén que

conocemos o debido a que lo tenemos instalado en nuestros dispositivos.

Cualquiera sea la razén, utilizamos software de cddigo abierto cotidiana-

mente y queremos invitarlas e invitarlos a conocer un poco mas sobre ello, -
en otros términos, a saber como funcionan los programas que utilizamos.

vLC
o

N
AUD AC‘.TY /

ANDROID ‘ n
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https://es.wikipedia.org/wiki/Mozilla_Firefox
https://es.wikipedia.org/wiki/VLC_media_player
https://es.wikipedia.org/wiki/Audacity
https://es.wikipedia.org/wiki/Android

:Qué hay detras/dentro

que vemos?

Nos interesa continuar entonces con algunas reflexiones vinculadas al tipo de sof-
tware que utilizamos en la vida cotidiana v, claro est3, en la escuela para abordar
algunas consecuencias asociadas.

Constantemente interactuamos con mdaquinas que probablemente puedan resultar-
nos opacas' porque no podemos ver a simple vista qué ocurre dentro de ellas, y tam-
poco qué ocurre con los datos, con las imdgenes, con las comunicaciones y el sinfin de
clics que les damos a diario.

Podriamos hacer una comparacién con algunas tecnologias que utilizamos histori-
camente en las escuelas, como el libro de texto, y hacernos algunas preguntas tales
como: squién escribid el libro?, scudl es la editorial que lo publica?, scudl es su conte-
nido? Frente a una mdaquina (computadora, celular, tablet), los interrogantes podrian
ser: iquiénes producen el software?, ;como y de qué esta hecho?, ;qué tienen dentro
(o detras) las maquinas?

Pensar las respuestas frente al primer grupo de preguntas nos puede resultar mas
simple y transparente: buscamos en la solapa, en el indice, en la contratapa. Incluso
hasta podriamos anticipar alguna informacién sobre la linea editorial, el posiciona-
miento frente al conocimiento que se expresa o sobre los intereses de la empresa que
lo publica, entre otras. También es cierto que quiza tenemos esta familiaridad con el
objeto debido a una larga historia como sociedad interactuando con libros.

No nos ocurre lo mismo con el segundo grupo de preguntas, porque las tecnologias
digitales pueden no ser tan transparentes para la mayoria, no solo porque son ma-
terialmente diferentes, sino porque lo que vemos en las pantallas es una capa de
informacion debajo de la cual hay otras a las que, por lo general, no accedemos. Hay
una opacidad de estas tecnologias vinculada con las capas de informacién que consti-
tuyen el software que, a su vez y de manera eventual, se vuelve menos problematica
para las y los especialistas, las programadoras y los programadores. Pero también hay
una segunda opacidad, que incluso ellas y ellos no pueden sortear legalmente, que
es la de un software que esta hecho para ser privado, para estar cerrado, invisible y
oculto. Es decir, hay software abiertos y otros cerrados, cddigos fuente libres y pri-
vativos; no todos nos permiten apropiarnos de ellos del mismo modo. Los primeros
nos permiten indagarlos, explorarlos, mejorarlos, mientras que a los segundos solo
podemos usarlos, esto es, interactuar con la interfaz, la primera capa de informacidn.
El acceso al céddigo no depende solo de nuestros conocimientos (como usuarias, usua-
rios, programadoras y programadores), sino de lo que la creadora o el creador defina
al desarrollarlo.

1 Dario Sandrone refiere al término de opacidad para explicar algunas consecuencias de implementar el voto electrénico.
Disponible en: https:/fwww.hoydia.com.ar/opinion/41164-voto-electronico-lo-digital-es-invisible-a-los-ojos.html (Gltima
consulta en junio de 2020)
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Esquema 1. El saber no siempre es poder En este esquema
mostramos graficamente

las capas de informacion
- - y las posibilidades de
USUARIA/O accesofedicion segin el
software (libre o privati-
vo) y los conocimientos
que tengamos como

> CAPA1 usuarias y usuarios, pro-

INTERFAZ gramadoras y programa-
dores, duenas y duenos.

Esta frente a

Que tiene detras
-
Puede ser Puede ser > CAPA 2
Abierto < CODIGO —_— Cerrado
libre FUENTE privativo
Todas/os tenemos Solo las/os
acceso y si dueiias/os
sabemos programar pueden acceder
podemos y editar
intervenir/editar (legalmente)

o

Exploremos ahora algunas situaciones de la vida cotidiana que involucran computa-
doras (netbooks, celulares, tablets) y en las que conocer qué tienen dentro (software)
y cdmo es lo que tienen dentro (libre o privativo) incide en nuestras libertades y de-
rechos.

Caso1: Huayra en las maquinas
del Conectar Igualdad

iPorque el Conectar Igualdad fue mucho mds que entregar computadoras perso-
nales: también produjo un software propio para estas maquinas!

Huayra GNU/Linux es un sistema operativo libre desarrollado por Educ.ar SE
para los programas Conectar Igualdad y Primaria Digital. Siguiendo los prin-
cipios v libertades del software libre, Huayra puede ser utilizado, estudiado,
modificado y redistribuido. A su vez, ha conformado una gran comunidad de
voluntarias y voluntarios a nivel mundial y posee un sistema de control de
calidad fiable y bien documentado

2 Recuperado de: https:/fhuayra.conectarigualdad.gob.ar/ (tltima consulta en junio de 2020).
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Este sistema operativo fue desarrollado desde y para el Programa Conectar Igualdad
como parte de un proceso de desarrollo de soberania digital e informatica que incor-
pora recursos y materiales especificamente pensados para el trabajo en escuelas.

<« Informacion y Sistema operativo: https://huayra.conectarigualdad.gob.ar/

<« Tutorial de base “Sistema operativo Huayra GNU/Linux”, del Ministerio de Edu-
cacion, Presidencia de la Nacion: http://bit.ly/SOhuayra

Caso0'2: Facebook y Cambridge Analytica,
datos que se nos escurren

En 2018 se da a conocer al mundo una situacion de uso no autorizado de datos per-
sonales que Facebook habria cedido a una empresa de marketing digital (entre otras
cosas). Con esos datos, esta empresa habria influido en las preferencias de ciertas
ciudadanas vy ciertos ciudadanos, favoreciendo la eleccién de Donald Trump en Esta-
dos Unidos en 2016 e inclinando la consulta por la salida de Reino Unido de la Unién
Europea hacia lo que se conocid luego como Brexit.

Durante el ano 2019, se estrend en la plataforma de contenidos audiovisuales Netflix
un documental que aborda especificamente esta situacién. Su nombre es espanol es
Nada es privado (The great hack, su titulo original), de Karim Amer y Jehane Noujaim.

<« Trailer del documental: https://www.youtube.com/watch?v=HVHKYX]g7qo

Articulo periodistico en el que se detallan algunas pistas para comprender la relacién
del caso: “7 claves para entender el escandalo de Facebook y Cambridge Analytica”,
Infobae, 20/03/2018.

4 http://bit.ly/7claves-CambridgeyFacebook

Articulo periodistico que da cuenta de la resolucion del caso vy la explicacién de la fil-
tracion de datos: “Cambridge Analytica: la multa récord que deberd pagar Facebook
por la forma en que manejé los datos de 87 millones de usuarios”, BBC News Mundo,
24/07/2019.

« http://bit.ly/BBCNews-CambridgeAnalytica
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Caso 3: Reconocimiento facial y tecnologias
de geolocalizacion, ¢intrusion en nuestra
vida cotidiana y privada?

Las nuevas promesas de las tecnologias (y cuando decimos nuevas,
hablamos de las de 2020) incluyen también ingresos a aplicaciones de
cuentas bancarias por reconocimiento de nuestros rostros o control de
la pandemia por rastreo de contactos a través de celulares. ; Tenemos
que preocuparnos o dejarnos llevar? Aqui compartimos algunas produc-
ciones sonoras en formato podcast que nos permiten comprender estos
fendmenos y sus alcances.

Un podcast para el reconocimiento facial

“Las manifestaciones sociales en Hong Kong o Chile y aplicaciones populares
como FaceApp dieron a conocer una nueva tecnologia al gran publico: el reconoci-
miento facial. Celebrada por gobiernos, usada por empresas y rechazada por orga-
nizaciones en defensa de los derechos humanos, tiene un defecto clave: un margen de
error muy importante. Entre otras cosas, la policia te puede detener por tener rasgos
parecidos a otra persona, o mejor dicho, por portacién de cara (literal)™. Entrega de
“Todo es Fake”, conducido por Tomds Pérez Vizzdn y producido por Revista Anfibia
(Universidad Nacional de San Martin).

Episodio 27, “Tapate, te estamos filmando”, 06/12/2019.
http://bit.ly/AnfibiaPodcast-Episodio27 »

“FaceApp: qué riesgos de privacidad hay al usar la aplicacion de origen ruso que te
permite verte como anciano”, BBC News Mundo, 17/07/2019.

http://bit.ly/BBCNews-FaceApp »

Un articulo de analisis politico para geolocalizacion en tiempos de
pandemia

La politéloga Natalia Zuazo nos invita a interrogarnos sobre las soluciones que llegan
desde los ambitos tecnoldgicos en tiempos de pandemia. Bajo la premisa de “Compre
la tecnologia ahora, pregintese sobre sus consecuencias después”, presenta un esce-
nario en el que Argentina ya ha tomado algunas decisiones, pero aun tiene otras por
delante.

“La pandemia tecnoldgica: entre la vigilancia total y la educacién ciudadana”, Blog Po-
litica y Tecnologia, 21/04/2020.
http://bit.ly/l aPandemiaTecnologica »

3 Recuperado de Anfibia Podcast. Disponible en: http:/www.revistaanfibia.com/podcast/reconocimiento-facial-tapa-
te-te-estamos-filmando/ (pagina visitada en junio de 2020).
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ELECCIONES

PULSE EN LA PANTALLA PARA CONTINUVAR

Caso 4: VVoto electronico

Este repaso de situaciones cotidianas y tecnologias
digitales nos permite problematizar acerca de un
tema que estuvo en agenda durante el periodo
previo a las Ultimas dos grandes elecciones en
nuestro pais (2017 y 2019): el voto electronico.

A pesar de que adquiere relevancia solo durante
época de comicios, la discusion permanece latente y
resurge cada dos anos. Consideramos que es un tépico
lo suficientemente importante porque incide en nuestra vida democratica: esta vin-
culado al derecho de elegir, participar y controlar como ciudadanas y ciudadanos los
procesos electorales.

é¢Urnas o computadoras? Procesando datos seguros

Beatriz Busaniche, presidenta de la fundacién Via Libre y activista del software libre,
nos ofrece en 2016 una mirada critica sobre el intento de reforma electoral para in-
corporar el voto electrénico durante las elecciones en ciernes del ano siguiente. Una
de las ideas centrales que se tematizan se organiza alrededor de la siguiente afirma-
cion de Richard Stallman: “Votar con computadoras -

es abrir una puerta grande al fraude”. —_

<4 “El voto electrdnico es profundamente antide-
mocratico”, La Tinta, 18/10/2016.

http://bit.ly/Busaniche-elvotoelectronico

éLa opacidad de las maquinas se traslada
alas urnas?

Recorte radial de intercambio entre Dario Sandrone,
filésofo, y Javier Blanco, computdlogo, analizando los
puntos centrales de la discusion por la carga de datos de las

elecciones intermedias de agosto 2017 y las derivas hacia la digitalizacién de las elec-
ciones. Analizan la “opacidad” de las maquinas como parte de la complejidad de po-
nerlas a disposicion en un proceso que debe ser secreto.

<« “#conversatorio: los peligros del voto electrénico”, Otra vuelta de tuerca, Radio
Universidad de Cordoba, AM 580, 22/08/2017.
http://bit.ly/LosPeligrosDelVotoElectronico

También Dario Sandrone, en el periddico Hoy dia Cérdoba, ofrece algunas pistas para
pensar la relacién voto electrdnico, tecnologias y transparencia y se pregunta: “sRe-
emplazar urnas de cartdn por computadoras haria mas transparente el proceso elec-
toral?”.

<« “Voto electrdnico: lo digital es invisible a los ojos”, Hoy Dia Cérdoba, 17/08/2017.
http://bit.| ndrone-VotoElectrdni
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que es el software libre?

Estamos en un contexto en el que enviamos y recibimos archivos constantemente,
datos producidos con diferentes software y programas; en ocasiones, accedemos a
recursos por los que hay que pagar debido a las restricciones que plantean; también
ocurre que, sin quererlo, aceptamos condiciones de uso de una app que pueden ser
abusivas, etc.

Creemos que conocer el tipo de software con el que estan hechos los programas y
aplicaciones nos permitirad progresivamente hacer elecciones mas conscientes para
nuestra vida cotidiana y para la escuela. Llegado a este punto, interesa proponerles
una definicidn ya clasica de software libre, que nos permite reconocer su valia desde la
perspectiva de las usuarias y los usuarios:

Software libre significa que los usuarios tienen la libertad de ejecutar, copiar, distribuir, estu-
diar, modificar y mejorar el software. El software libre es una cuestion de libertad, no de precio.
Mas precisamente, software libre significa que los usuarios de un programa tienen las cuatro
libertades esenciales:

» Lalibertad de ejecutar el programa como lo desee, con cualquier propdsito (libertad 0).

» Lalibertad de estudiar el funcionamiento del programa y modificarlo de modo que realice

las tareas como usted desee (libertad 1). El acceso al codigo fuente es un prerrequisito para esto. Mapa Conceptual del
» Lalibertad de redistribuir copias para ayudar a los demas (libertad 2). Software Libre. Imagen
» Lalibertad de distribuir copias de sus versiones modificadas a otras personas (libertad 3). E(’)IT‘ada de esi¥vlkl edia.or
. : - . ultima consulta en marzo
» Alhacerlo da atoda la comunidad la oportunidad de beneficiarse de sus cambios. El acceso de 2020)
al codigo fuente es un prerrequisito para esto*. v
e ~
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4 Recuperado de El sistema operativo GNU, disponible en: http:/fwww.gnu.org/ (ltima consulta en junio 2020).
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:El software libre es

mportante en educacion?

Como docentes, corresponsables de colaborar con la democratizacion y acceso al co-
nocimiento, invitamos a incorporar herramientas que dialoguen con ciudadanias mas
plenas, con mds derechos vy libertades y esto, en algunas ocasiones, puede significar
que estén realizadas con software libre.

En educacion es importante reconocer las bases comunes que el software libre com-
parte con la escuela publica: democratizacion del conocimiento, formacion de ciuda-
danias plenas en derechos, valores éticos basados en la solidaridad y la responsabi-
lidad, participacion colectiva y cooperativa, produccidon y aprendizajes colaborativos.
Tal como sostienen Javier Castrillo, Felipe Gonzalez y Ornella Lotito, “en el ambito
escolar, es vital incorporar el software libre como herramienta de trabajo diaria. El
paradigma de colaboracién, cooperacidn, construccion colectiva de conocimiento, el
aprendizaje como estrategia y no como objetivo, el respeto a las licencias y los estan-
dares, a la par de cuestiones actitudinales (como concebir al conocimiento como una
construccion comun) y el acceso igualitario y universal a la informacién y las oportu-
nidades constituyen un abanico que no termina jamas de abrirse™.

Algunas dimensiones comunes entre software libre y educacion

Dimensiones Procesos educativos escolares Software libre

Democratizacion del
conocimiento

Formacidn de ciudadanias plenas
de derechos

Valores éticos basados en la
solidaridad

Participacion colectiva y
cooperativa

Produccién y aprendizajes
colaborativos

LSS <
LSS S

5 Castrillo, )., Gonzalez, F. y Lotito, O. (s/d). “Sistema operativo Huayra GNU/Linux”, p.9.
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Desde el ICIEC-UEPC sabemos que, para quienes no somos expertas y expertos en
estas cuestiones, algunas de estas analogias planteadas por la autora y los auto-
res pueden parecernos lejanas o inaccesibles. Sabemos también que este camino de
indagar en nuestras libertades como usuarias y usuarios en relacién al software es
arduo y apostamos a comenzar a transitarlo paso a paso. De alli las ideas presenta-
das en este material, asi como los casos para el analisis: |a reflexion sobre situaciones
cotidianas en las que se involucra el uso de software (libre o privativo) nos parece
un excelente modo de iniciarse en estas problematicas. A modo de una contribucién
ulterior, queremos proponer aqui dos recursos mas, para su visionado vy su lectura,
respectivamente.

Desde el software libre hacia la escuela

Richard Stallman, referente internacional del movimiento del software libre, explica
la relevancia econdmica, ética y pedagdgica de usar programas y sistemas operati-
vos libres en educacion. Nos ofrece ideas para pensar la relacion escuela-software,
incluso aspectos vinculados a la ampliacion de ciudadania, rol fundamental de |a tarea
educativa. La migracion tecnoldgica, el pasaje desde software privativo a libre supone
tiempos largos y decisiones que no son solo individuales; en nuestro sistema educati-
vo, esto también depende de decisiones macro (por ejemplo, el desarrollo del sistema
operativo Huayra, mencionado antes).

Escuchemos la charla de Richard Stallman, disponible en:

https://youtu.be/CPgjwTuSEBY P

Desde Cordoba, en tiempos de aislamiento social, preventivo y
obligatorio

Por ultimo, queremos compartir un articulo periodistico producido recientemente des-
de la provincia de Cérdoba. En tiempos de pandemia, Miguel Pagano y Luis Ignacio
Garcia, docentes de la Universidad Nacional de Cérdoba (UNC) y de la Universidad
Nacional de Villa Maria (UNVM), nos proponen algunas ideas para reflexionar sobre la
virtualizacion de la ensenanza, su relacion con las empresas que proveen software de
plataformas, con un foco especial en la relevancia del software libre.

“Cuarentena, educacion y virtualidad”, Indémita, Revista Cultural Digital de CONADU.
rentena-E ion-Vir
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A partir de las diferentes iniciativas desarrolladas desde el ICIEC-UEPC en los ultimos
anos, hemos agrupado aqui publicaciones y contenidos que resultan utiles a los fines
de construir propuestas de ensenanza utilizando TIC. Con el objetivo de sistemati-
zarlas, compartimos este conjunto de publicaciones anteriores del ICIEC-UEPC que
vinculan preocupaciones en torno al software libre, la programacion y los usos de las
TICeny para la ensenanza.

Los saberes de las y los jovenes sobre tecnologias digitales

Es comun que nos interroguemos sobre lo que saben las y los estudiantes en relacion
con las TIC y cdmo podemos utilizar estos saberes en la construccion de propuestas
de ensenanza. En esta entrevista, Javier Castrillo, referente del Programa Conectar
Igualdad y coordinador del proyecto Huayra, nos ofrece algunas ideas al respecto.

4 “Dejarse llevar por la velocidad de las y los estudiantes”, Educar en Cordoba N°37
http://bit.| rillo-E r

Para aprender a programar en la escuela

La programacion y su ensenanza avanzan como parte de los disenos curriculares a
partir de los acuerdos generados en el marco del Consejo Federal de Educacion®. Ce-
cilia Martinez y Maria Emilia Echeveste nos ofrecen algunos lineamientos, reflexiones
y propuestas para pensar la ensenanza de la programacion en el primero de nuestros
Cuadernos para la ensenanza.

<« "“Aprender a programar para integrar(nos)”, Serie Cuadernos para la ensefanza,
ICIEC-UEPC.

https://www.uepc.org.ar/conectate/cuadernos-para-la-ensenanza-aprender-a-pro-

ramar-para-integrarn

6 Se puede recuperar el documento de la sancion de la Resolucion 343/18 del Consejo Federal de Educacion, en la que se
establecen los Nucleos de Aprendizaje Prioritarios (NAP) de Educacion Digital, Programacion y Robdtica.

Subserie Tecnologias y Educaciéon WYCIEC-UEPC |19


http://bit.ly/Castrillo-Educar
https://www.uepc.org.ar/conectate/cuadernos-para-la-ensenanza-aprender-a-programar-para-integrarnos/
https://www.uepc.org.ar/conectate/cuadernos-para-la-ensenanza-aprender-a-programar-para-integrarnos/

Porque todo pasa por el celular

En los dltimos afos, una de las preocupaciones vinculadas a las tecnologias digitales
ha sido el uso del celular. Marcos Gémez, en entrevista con el ICIEC-UEPC, comparte
algunas definiciones y reflexiones sobre estos dispositivos mdviles para la ensenanza.

“Celulares en el aula: jUna herramienta a nuestro favor!”, 10/09/2018.
https://www.uepc.org.ar/conectate/celulares-en-el-aula-entrevista-a-marcos-gomez

Sobre la importancia que tuvo el Programa Conectar Igualdad

En este escenario en el que nos encontramos, de aislamiento social, preventivo y obli-
gatorio, nos damos cuenta de la importancia que hubiera tenido la continuidad del
programa de inclusién sociodigital Conectar Igualdad. Desde el ICIEC-UEPC venimos
alertando, desde hace un tiempo, sobre la gravedad de la discontinuidad de estas po-
Iiticas publicas.

“Sin Conectar Igualdad la brecha digital crecié desde 2016”, Serie Aportes para el de-
bate educativo, 05/06/2019.
https://www.uepc.org.ar/conectate/sin-conectar-igualdad-la-brecha-digital-cre-

cio-desde-2016-documento/ »

En esta linea, Eva Da Porta nos propone reflexionar sobre la importancia de la presen-
cia del Estado para garantizar la igualdad y el derecho a la educacién en relacién con
tecnologias y dispositivos digitales.

“De cémo borrar la ‘igualdad’ por decreto - Sobre el fin del Conectar Igualdad”, 17/05/2018
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digitales.

Como un mapa. Tenemos a disposicion muchisimas opciones de programas y aplicaciones
para elegir y, ademas, van cambiando dia a dia. Por lo tanto, antes que aprender a usar una
herramienta detalladamente, seria mas estratégico y recomendable conocer légicas genera-
les de funcionamiento. Es como usar un mapa: cada destino tendra una topografia distinta,
pero conocer qué significan las referencias cartograficas puede ser util en cualquiera de ellos.

Jugar y navegar. Explorar es la mejor manera de familiarizarse con nuevas herramientas. Es
verdad, insume tiempo, pero si podemos disponer de él, es una buena estrategia para cono-
cerlas y luego poder decidir cudl usar, cudl sera la mds adecuada para el contenido, para las y
los estudiantes o para los objetivos propuestos.

Alguien ya lo hizo. Ante una duda con alguna herramienta TIC, muchas soluciones ya estan
en la web, es cuestién de que coloquemos en la barra de busquedas “;Cémo se hace..?” y
elegir la opcién que nos resulte mas clara y transparente. En la web siempre hay a disposicién
respuestas a nuestras preguntas o algunas pistas que nos permitiran resolver dificultades.
Hay tutoriales en plataformas de video, paso a paso en textos, recomendaciones para resol-
ver problemas técnicos, propuestas, etc. De hecho, podemos animarnos a proponer solucio-
nes nosotras y nosotros en los foros y espacios web.

Recrear y reinventar. Resignificar la herramienta, reinventarla. A medida que nos apro-
piamos de los recursos, podemos reutilizarlos creativamente. Un editor de texto puede ser
también un espacio para trabajar con imagenes, claro que no tendra las especificidades de
un programa de diseno, pero podemos aprovechar algunas funciones que nos permiten edi-
tarlas.

Reciclar nuestros saberes. Probablemente utilicemos redes sociales, programas, aplicacio-
nes en diferentes dispositivos. En ellos, seguro identificamos iconos, botones, comandos del
teclado que nos permiten realizar la misma accién en diferentes entornos, por ejemplo: al
hacer clic en los tres puntitos verticales habitualmente se abre un menu para ampliar opcio-
nes, o apretar las teclas “control” “zeta” en simultaneo (Ctrl + z) permite volver atras en casi
cualquier programa, etc. Esta semejanza (porque no siempre es idéntica) nos permite “reci-
clar” saberes de un entorno para utilizarlos en otro haciendo mds simple e intuitivo nuestro
recorrido por las tecnologias digitales.

Animarnos a la traduccidn. Es probable que nos encontremos con algunas paginas que
tienen buenos recursos, pero que estan en otros idiomas. Si nos encontramos en esta situa-
cién, podemos recurrir a la traduccién de algunas palabras clave que colaboren en nuestra
busqueda: palabras como “motocicleta”, “puerta” o “escuela” pueden resultar suficientes para
encontrar lo que estamos buscando y podemos traducirlas utilizando Google Traductor, entre

otras herramientas disponibles.

N
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Invitacion v cierre

En este material, sumamos a las producciones mencionadas anteriormente nuevas
reflexiones sobre tecnologias digitales y escuela que consideramos relevantes. En
esta primera entrega, nos propusimos acercar algunas ideas generales sobre estas te-
maticas, bajo la premisa de que pueden servir para la construccion de propuestas de
ensenanza, para promover una reflexién sobre quiénes son los duenos del software
y, eventualmente, para impulsarnos a dar el salto y comenzar a usar software libre de
manera consciente y programada. Esperamos que haya sido asi. jNos encontramos
en las préximas entregas!
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